LEKKER LOPEN SPELUITLEG onderwijs

Aantal spelers:

Dit heb je nodiq:

= Speelbord
= Dobbelsteen met enkel de getallen 1 en 2, dus ieder 3 keer
= Twee pionnen
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Afbeeldingen: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Face-smile.svg (smiley’s) en Robert Siegler (speelbord) @ @ @




Uitleq:

Zet beide pionnen op start

Laat de leerling beginnen

Gooi de dobbelsteen en zet de pion het aantal vakjes vooruit dat de
dobbelsteen aangeeft, dus 1 of 2 vakjes vooruit

Spreek iedere sprong duidelijk uit en noem ook het cijfer waarop het kind
terechtkomt. Laat dit uiteindelijk door het kind zelf doen.

Vraag tijdens het spelen naar de grootte van getallen: meer minder.

Vraag naar de positie van de getallen: waar staat het getal het dichtst bij, de 1
of de 10, tussen welke getallen staat het in?

Doelen:

Tellen tot en met 10

Identificatie: herkennen en benoemen van getallen
Grootte-vergelijking: wat is meer, 5 of 7?

Plaatsing: waar staat het getal ten opzichte van de andere getallen?
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