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             DE MEESTER MET DE BAL
	Korte introductie:

Douwe Sikkes is leerkracht op Het Palet in Arnhem. Hij leert de kinderen vlot en foutloos automatiseren door dagelijks te oefenen met een bal. Lees hier het artikel in Didaktief:  http://www.rekencentrale.nl/Recent/DouweSikkes.pdf



	In een notendop:

Met behulp van de bal worden rekenbewerkingen geautomatiseerd. U geeft een som op en gooit de bal naar een kind. Deze geeft het antwoord terwijl hij de bal teruggooit. Zorg dat alle kinderen betrokken zijn en de bal verwachten. Zorg voor een hoog tempo.




	Hoe werkt het en wat zijn de voordelen?

Honderd procent van de kinderen is aan het rekenen

Geef een som op en laat alle kinderen het antwoord uitrekenen. Wacht daarom telkens even met gooien. Doordat alle kinderen het antwoord uitekenen, realiseert u een hoge taakgerichte leertijd: alle kinderen zijn aan het rekenen.

Accepteer daarom in principe ook geen bedenktijd, het antwoord moet direct worden gegeven of de bal moet worden teruggegooid.
De kinderen hebben succeservaringen

Als een kind het antwoord niet weet en de bal dus teruggooit, gooit u de bal naar een ander kind. Nadat deze het goede antwoord heeft gezegd, gooit u de bal weer naar het kind dat het antwoord niet wist en laat het antwoord herhalen. Geef hiervoor een compliment. Op deze manier geeft u het kind een succeservaring en profiteren alle kinderen van de kracht van herhaling.

De kinderen leren samen en toch kunt u differentiëren

Differentieer door sterke kinderen moeilijkere opdrachten te geven. Dus wel dezelfde opdracht, maar dan op een hoger niveau. De zwakkere kinderen profiteren mee, want zij horen moeilijkere opdrachten in combinatie met goede antwoorden. Samen leren in een heterogene groep.




	Werkdocument:
Dit document is bedoeld als bron van ideeën voor de rekenles in groep 3.  Aanvullingen zijn van harte welkom.

De bal kan ook gebruikt worden bij andere vakgebieden en in hogere groepen. Tips en suggesties hiervoor zijn ook welkom. Op deze manier zal het document steeds completer worden.



	SOMMEN

Sommen t/m 10

5 + 4 = . .
Sommen tussen de 10 en 20

15 + 4 = . .
Sommen over het tiental

8 + 7 = . .
Zelf sommen bedenken bij gegeven antwoord

Geef de kinderen een antwoord en laat hen hierbij een som bedenken.

5 = . . + . . 

5 = . .  - . .

Stipsommen

4 + . . = 6




	SPRONGEN OP DE GETALLENLIJN

Sprongen van 2

Leg uit welke sprongen er moeten worden gemaakt, bijvoorbeeld sprongen van 2 vooruit. Noem een begingetal en laat een kind verder tellen. Noem verschillende begingetallen: bijvoorbeeld 6, 12, 18, etc. Start ook eens op oneven getallen.

Er kunnen ook sprongen terug worden gemaakt.

Leg uit welke sprongen er moeten worden gemaakt, bijvoorbeeld sprongen van 2 vooruit.

Zeg het getal ‘nul’ en geef de bal aan een kind. Deze zegt ‘twee’ en geeft de bal vervolgens door aan iemand in zijn omgeving. Zorg voor voldoende tempo. Laat de kinderen de bal doorgeven aan iemand uit de directe omgeving waarvoor ze niet hoeven op te staan. Zeg op een zeker moment ‘stop’ en laat de kinderen nu sprongen van 2 terug maken totdat weer aangekomen is bij ‘nul’.

Sprongen van 5, 10, etc.

Idem. Als hierboven beschreven.

Plaats op de getallenlijn  NIEUW!
Zeg een getal. Het kind zegt welke getal er voor en er na komt.




	SPLITSEN

Gegeven getal splitsen waarbij ook één getal van de splitsing gegeven is

Geef de kinderen een getal, bijvoorbeeld ‘zeven’. Vertel dat dit getal gesplitst gaat worden.

5 en . .

3 en . .

Gegeven getal vrij splitsen

Geef een getal en laat de kinderen zelf een splitsing bedenken.

Stimuleer om zoveel mogelijk verschillende splitsingen te verzamelen in de klas: groepsprestatie.
Wie bedenkt er een moeilijke? Zeven is 2 en 5.

Wie bedenkt een splitsing van drie getallen? Zes is 2 en 2 en 2.

Gegeven getal splitsen in twee gelijke getallen

Geef een getal en laat de kinderen de bijbehorende splitsing bedenken van twee gelijke getallen. 10 = 5 en 5, 8 = 4 en 4, etc.




